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uente de cantes à l'unité
$tan Wans, Middle [anlh, lfna$on
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lfépôt-Uente de vos ieux d'occasion
Jeux de [0les, extensions, ieux de ilaleau

ieu ile simulalion, collectons
Uender et acheter aux meilleuns Fix !
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24 nue Unné 7501F Td (1) 45 gl 28 83
Tous les Jeux de Ganffi,.H û BôhE
Jeux de $imulation, RomilË, lh0zim

Famines,listæ G Cæm
Tnaductions des Bà|ffi
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15 nue Guy de la Bnosse 75005 Tél (1) 43 3l 9t

Uente de Gantes à I'unité, Tnading Ga
Jeux et Figunines Eames

Figunines, Pinceaux,
Jeux de Plateau, Jeux

ouuentune de 10h15 à 18h45
du lundiau $amedi. Métr0 Jusshu

Minilel 3615 ll(Bl*(|Hft GltsE
E.Mail oeufcube@micnonet.fn
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Backstab f'baek steeb| @) I : Coup de pignard dans Ie dos.

2 : Compétence des voleurs dans AD&D.

Un rnagazhe auquel
vous fle pourrez pas

tourfler le dos !
onnez sonnettÊs, claironnez
claironnettes, un magzine
de ieux de rôla est né !J'en-
tends déià les mauvaises
langue qui ricanent: ubah,

un de plus...". Non monsieur, pæ un de
plus, un de mieux ! "0rgueilleux avæ ça"
purruiwnt les marwaises languc. Pæ fax.
Mais que voulez-vous, quand on a bichon-
né un fæhn avæ amourpendant la longs
mois de sa gestation, le jouroù le MM arri-
ve, c'est forcément le plus
beau. Voyez vous-même.
Feuilletu les çelçes pages
de æ numéro promotion-
nel, jetez un oeil au{ssus
du berceau et vous venez

çe j'ai raison. "Ahhhhh !"
hurlent les mauvaises
langues, "c'est plein de
momtrcs honibles !". For-

Vous voulez nous faire part de vos rernarques
ou de vos questions ? N'hésitez pas à écrire à

backstab 86, rue de faCtef,59800 Li[e.
Vous êtes toujours les bienvenus.

"chamF de blé". .Ouah eh bouffon, i'irais
pæ le rarir non plus ! " poursuhænt lc mau-
vaises langues. Ah atr, ie I'attendais ælle-
là Alon hq, vif comme un Zgrbh ds marais
de Phimbg, tout de go et sans ambages, ie
prend mon {É et ma répartie légendaircs
à deux mains et je demande :pourquoi ?
Pourquoi est-æ que vous n'allez pæ voir
un film qui s'appelle "champs de blé,'.
Ilrnmm ? Paræ que çanefaitpæpartie de
la culture rôlisæ ! En conséquenæ de çoi,

bæktab ne parlera jamais
de champs de blé. CQFD.

Commentçamrsnesarcz
toujoun pæ æ qu'at la
culturc rôlist€ ?U'ai pur-
tant é1é clairnon ! Quand
Yous avez éliminé les
champs de blé qu'est-ce

"...1'héroic-
fantasy, l'horreur,

le fantastique,
fa science-fiction,
les jeux vidéos,

les 8.D..."
dment, puisçe c'est un magazine de jeux
- de - rôles, on vous I'a dit au début. Vous ne
vous attendiez tout de même pæ à y trouver
des ballerines en tutu dansant laMæare-
na. Allez, on y reloume ensemble, je lève le
voile en crfo noirplein de toiles d'araignees
et je vous expliçe tout. Suivez le guide...

backstab parait tous la deux mois, c'est
un magzine de 104 pages entièrement
mnsacre à la cultle ôliste. "Culh'ue ? 0uah
prise de tête !" reprennent les mauvaises
langues. Mais non, ça c'at juste la pudre
aux yeux. Tenez par exemple, dans "cultu-
rc sftnsi\re de $aminees monocotyldona
à étamines hypogins", il y a "culturco et
si c'était le titre d'un film, même avæ Syl-
vafe I'Etalon dars le 6le principal, vous
n'iriez pæ le voir. Pourtant ça veut dire

qui rcste ? Allons, un petit
effort. Il reste... Il rcste ... Vous donnez votre
langue au Zgrbh da mæais de Phimbg ?
Vous avez raison, la mauvaise langue c'at
son plat pÉféré. Il rute I'héroic-fantæy,
l'honeur, le fantastique, la scienæ-fiction,
les jeux vidéos, les 8.D., la musique, les
comics, les romans, le cin( lc jeux & cartes,
les jeux de ôles, la wargame, lc figurines,
la jeuxdeplaæau, intemel.. lavieçoi !Eh
bien backstab parle de la vie. Mais pæ de
champs de blé.

Voilà, vous savez tout ou presque. Pour le
rcste je vous laisse pounuivre la visite æm-
me ds grands,lesvoleursdevan[ les magob
denière. Faîtrs justÊ att€ntion au Zgôh des
marais de Phjmbg, parce que maintenant
qu'il a goûté aux langues...

Ben



Le Scicncc.Fiction

esl dc retour.

Sens attcndre

I'evcnir, becksteb

vous ouwe les

Portcs du futur,

Internet offre des

possibilités de ieu
êxtrrordin ir€.

backsteb

vous ocplique

commcnt y tiss€r

votre toile

cn évitent les

eraignées,

Page 6

Scénerio Mrgna

Vcritrs. Un rvrnt

gott de P...

commc Prison, lc

dossicr que nous

vous concoctons
pour le n"t.

Pege E

Jcux dc RSlce

1 - Shaan

2 - Vampirc : Ie manuel du conteur

J - Soirées Enquêt€s : Dieu est mort
4 - Guilda : les Camets Pouryres

5 - Earthdawn
6 - Changelin : le r€ve

7 - Bitume : I'Edition Annivenaire
8 -JRTI\,{ : les ruines hantéa des Dunéens

9 - Varhammer
l0 - NeDhilim : les Arthuriades

Fonqng

1- Royauma
Oubliés:

Ir Prince des
Mensonges

2 - Shaan: Trois
Lunes

l - Dragonlanæ:
L'Epreuve des

Jumeaux
4 - Nighçrowler:

Prcmiem Sangs
5 - Guildes : [a Cathédrale

des Cîmes
6-Bloodlust:ADouble

Tranchant
7 - Dragonlance: la Guene

desJumeaux
8 - Nephilim : Dans l'Oeil de

l'Aleph
t - Cycle deJi : Six Héritiers

10 - Les Crépusculaircs:
Agone
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L'ttwrsrtcATEUR :
f DR ox LrNr
Iæ jeu de rôles sur Intemet c'est
possible ! Notre article vous
explique tout æ qu'il faut savoir
pour se connect€r et jouer sur Ia
toile.

l0 Pnopos
InnrspoxsABLEs
Iæs jeux vidéos sonnent-ils le glæ
du jeu de rôles ?
Titus donne son avis.

scÉNARIo
Mncxn Vrnnes

La prison c'est pæ Ie paradis,
même pour un ange

NEII/S ET
CRITIGIUES

Nrws rr
NouvrnurÉs
L'avenir du futur en avant-
première intergalætique

Cnrneues
Hawkmoon NE, Vampire : l'Âge
des Ténèbres et les autres

.lcux dc Cor.tcg

I - Magic :Alliances

MAIS ENCORE...
Eoro

Brimborions et billevesées, le
rédæ' chef vous oarle

Top l0
DES VENTES
ET SOMMAIRE

Ne cherchez pæ, vous y êtes !

AsoxxrÀlENTs
Achetez, ne choisissez pæ,
æhetez...

Le n'1 de hackstab sort le 16 dftcmbrc 1996 chez

tous les bons marchands de joumaux. 104 pages de

bonheur à l'éta pur, Àu sommaire : un dosier complet

sur la prison et cinq sénarios prêts-à-jouer autour de

æ thème, la suite de l'article sur Intemet, les critiques

de toutes les nouveaut6 fDR, ieux vidfus.. ), ls

previews, les lirnes du mois,. Que du bon !

Jcux dc Plctccu

2 - les Colons de Katiine

3 - Dune
4 - Civilisarion
5 - Samourat
6 - S.P.Q.R.
7 - Battletech

8 - Credo
9 - Formule Dé: G.P. de Magny-Cours

l0 - Citylech

2 - Vampire TES :Ancient Hearts

3 - Magic: Ere Glaciaire
4 - Stæ Van : New Hope
5 - Magic : Tenes Natala

6-tttagc:Chronicles
7 - Guadians:
Drifters Nexus
8 - Netrunner

t - Iægends of the Five
Rinç

10 - Magic:

Fallen Empircs



Vous désirez un autre Jeu :Téléphonez - nous !!

AD&DDEADLAND
Deadland soft cover
Deadland hard cover
Marshal law: Scrn 99F
Weird \failin's CD 99F
The Quick & the Dead 160F
The Book o' the Dead 129F

In Nomine Satanis
Livre de Base 20EF

Ecran du Maître
Feuilles -dossiers pour pemo

lzs NEWS en VO
AD&D Character generat" Dice
Annual MC III
Plaler's Opl": Gates of Firestom
tiliurd's Compendium I
Eve ol Doom

237F
TéI

69F
69F

20F
t00F
t00F
t 33F
42F

t00F

TéI

ISEF
t00F

239F
l02F
l33F
65F

MEKTON Z
Livre de Base
Ecran

Bubblegum Crisis
Bubblegum Càsis RPG l59F

SHAAN

NIGHTPROWLER

Boite de Bâse

Emoim de la Côte
Marco Volo: Départ
Marco Volo: Voyage
Marco Volo: Arrivée
Sélénae
Av€nturcs en Royaumes Oub
Draconomicon
Iæ monde des Elfes Noirs
Ruines de Montprcfond
Elfs de l'étemelle renc.
Morotres des Forgotten

lzs NEWS en VO
Netheril: Empùe of Magie Camng
Volo's Guide n all things Magical

RAVENLOFT
Boite de Base
La Demeur€ de Stmhd
Momtro de Ravenloft
Contact Mortel
Guide dm Yampires
Un Festin de Gobelyns
Le navire de I'homur
Le guide V.R. des Fantôm€s

lzs NEWSenVO
Guide lo Transjlvania
Reouicm: the Grim Hwest GH#3

DARKSUN
Boite de Base
Liberté
Ttibu d'wlaves
L'Alliance voilée
La Vallée de cendm & de feu
B€stiairc de Dark Sun

Izs NEWS en VO

236F
95F

256F
94F

l3lF
l71F

A6R
94F

lTlF
60F
93F
59F

l50F
t39F
90F

t63F
103F
t03F
I2EF
r46F
l03F

69F
l02F
59F
59F
59F
74F

r33F
l l9F
l44F
270F
l59F
l33F

99F
l26F
l l9F
l l  9F

67F
IOOF

rE2F
l63F
78F
99F

r20F
l05F

Livrede Base
Ecran
Avent. à Samarande
L'atlas de Samarande

CHANGELIN
Livre de Base
Ecran

VAMPIRE
Livre de Base
Ecran Vampire
Cendres aux cendres
Liens du sang
Chicago la nuit
Succubus club
Diablerie au Mexique
Guide des joueurs
Livre clan Toreador
Livre du clan Brujah
Milwaukee by night
Le Livre du Conteur
Livre du Clan Ttemere
Chicago Chronicle 3
Pin des Clans

94F
J2F DRANGONLANCE Sth Aee

BIRTHRIGHT box

t00F

I29F
I53F

Fantastiques
et les supplém. compatlbles !!

treBrisée ilt2F
FYance ztlF
IKalnary tNF
mpfetcnetrux ilt2F'
Portesduhradb ffi2m'
EntneChair&métal WIF

CADEAU !!!

Un set de 7 D6 Offert

2nF
Warhammer

Battle
Nouvelle Boite avec les

490F
Roi de Bretomie
Etat Mqior Sauns
Elat Major Skinks
Prêtrc-mage Slann
Archers Skinks
Guerriers Sauru

Warhammer
40.000

hedâror Anihilator
\h ri man

NECROMUNDA
EPIC

\{arhammer Ouest

WARZONE
Nouv€su wrryme frturlste daB

l'univês toumenré du Cho6.
N' hési@ ps à mG téléphonen
Derunde lâ lhe d6 fi$rinë

IVarzone.rèels 265F

Soldsb d€ Cspitol

Bh BeEb d'ImFdrl

H|Nrd d€ BshN

hoùdb de Mishina

hp6 BlêN d'lmFrial

LigionmiE MoÉViv

Cidlml hmhic 20F

ll.mudel hloden 20F

\éphdled Àlgereth 2OF

\bûuder Prétori€n 20F

E4houl d'Alg€mth l00F

R zided'Alg€mth 20F

Figurines Unious ( l/blister)
CâpiotudeCepitol

ia ChssUB Cyhr

C.pibin€ d6 H|grds

hmùbntd'Algcmth

LEVIATHAN
Livre de règles I

FLINTLOOUE
.Iouez des Orgues
(lesAnglais). des elfes

(les Francais). ect. à
l'époque Napoléonienne

Superbes Figurines. ! ! !
Flintloque 2l
Deadloque 2l

INFERNO
Jouez des DEMONS dans

I'ENFER de DANTE.
Du 7mm pour les Hordes,

au 60 mm pour les
Seigneurs Démons
Téléohonez-nous !

54F
54F
54F
54r
54I
54F

Magic Set débutânts (2) Tél
Magic 4e ed. Start(lil0) 59F
8 Starten + 2 Offerts 472F
Magic 4e ed, boost(l/36) l9F
30 Boosters + 6 Offerls 570F
Tbrres Natales(U60) l2F
45 Boosters + 15 Offerts 540F
Ere Glaciaire.Start.(l/10) 59F
8 Stârt€rs + 2 Offerts 472F
Ere Glaciaire.Boost(1/36) 19F
30 Boostem + 6 Offerts 570F
Renaissance(1/60) lOF
42 Boostem + l8

5aOF
lgE

s13F
16r'

Magic ProTour 750F
Fallen Enoires(1/60) l2F
40 Boosaem + 20 Offerts 480F
Ice Age. Start(l/I0) 59F
E Stârters + 2 Offerts 472F
Ice Age. boost(1/36) l9F
27 Boostere + 9 Offerts 513F
Chronicles.(l/45) f6F
34 Boosters + ll Offerts 544F
Homeland(l/60) lzF
45 Boostem + 15 Offerts 540F
4th edition, Start(l/10) 59F
8 Startem + 2 Offerts 472F
4th edition boost.(l/36) l9F
26 Boosten + l0 Offerts 494F

X-Files
Avec la traduction des rkles

Starter
Booster
Ttading Season 2
ïhading Season 3

T-shirts. porte clés. ooste$. etc.
Star Warc. Mythæ. Spellfirre.
Vampire. Dradon Dice. Rage.
Middle-Earth. Net Runner.
Guardiansn Arcadia. 5 Rings,
Deus. Star Theh des tradings..Nos pnx sont valablês dans la limit€ des stæk disponibles et jusqu'à

perution du N'suivant, €t sont susoptbles d'être modrliés sâns préavis
des marques dé9osés oâr Wizard ol the Coasl INC Tous droils réspNés
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ectENcE+lcTloN:
lo houvelle vdgue

Autant vous le dire tout de zuite, I'année ludique 1997 sera Science-Fiction ou ne sere pas.
On dénornbre pas moins de E (E !) nouveaux ieux de rôles, déià parus ou à paraltre, gui se fïxent pour

obiectif de vous mettre des étoiles pleins les mirettes - sans parler des romans, des ieux vidéos,
des séries TV, des fïlms et des ieux de cartes. Pour notre malheur, une tradition franco-française bien

ancrée veut, qu'à I'exception de Star Wars, eucun f DR de SF ne se vende dans I'hexagone.
Difficile pourtant de ne pas être alléché per ce gui 2it...

Atlontys
Les Justiciers
de I'Age d'Or

JdR d'Anticipation Fantastique
édité par SPSR
environ 250fr.
Sortie prévue le 10 décembre

' equipe de SPSR est en train de mefire la touche

finale à son deuxième jeu de rôles dont le cadre est

le )ililIl' siùle L'univers prc@ est tù origfral

sars tomhr dars le loufoque ou I'absurde et les premiers

élémenb prÉentÉ paraisent plutôt excitants AtlontJs vo]s

propose d'incamer un justicier assez particulier doté de

pouvoLs surprcnanb pu de temp aprcs que le sptème solaire,

épuiÉ pæ une guene dévætahiæ et un déluge, est entÉ dars

un nouvel Age d'Or

Apù les arurées sombres de la civilisation cyberpunk,

Tnovellen
A star is lrefborn
Jeu de rôles de Space-Oæra publié

par lrnperium Games - Dispo

Ilaaellcr ætùIaHard-Scienæ (SF hyper tæhnologique) æ

qu',{D6D est au mediéval-fantrstique : un dinosaure Clin

d'oeil de I'histoire, pur hæard ou étrange et Énétrant
concous de circonstances, c'st à æ grand ancien (publié en

1977,Traudler *tIe pnmierJDR de SF paru) qu'il appartient

d'ouwir à nouveau la voie Gratifié d'un 9 sur 10 par le

ma4aine anglats Aruze, le jeu a été entièrcment rftrit par

Imperium Games et le travail founl st impresionnant S'il

fallait en Éumer l'espfrt en une pfuax : Traaeller rend

posible n'importe quel typ de scenario ayant pour cadre un

unil€rs hà futuriste. Nost4lgtques d i'tnpr?e Gahcfiquc,

fondus d'hypræspaæ et de galaxis lointains trà lointaines,

ne boudezpævotreplaisir, æ jeu estfaitpourvous. *

la tene et le sysGme solaire en grande partie coloni$

plongent dars une Guene Totale qui dure ænt ars

Brusquement, le globe pivote de quelques degÉ sur son axe,

l'atrnosphère se réchauffe et c'est le deluge Dæ régions

entièrcs sont englouties pæ les odars déchaîn6, des

continenb nouveaux apparaisent L'bumanité vient de

basculer simultanément dars l'ère du Verseau et dam un

nouvel Age d'Or Un autre cycle commenæ

Guid6 pæ l'Oracle, quelquc colons courageux fondent une

civilisation sur Atlantls, vaste continent apparu lors du

déluge Grâce aux Ars Aiith6iquæ qui leur p€mettent de

contrôler parfaitement les coçs, les fluides, les éléments, les

énergies et la esprits, les cit0yens Atlant€s (les pesonnages

qu'incament les ioueurs) tentent de Épandre la borure

parole dars tout le qntème solaire : 0rdre, Justice et Paix !

Mais [a chaotiques Seigneurs de la Guene, les Adeptes des

sææs du pæ#, les ftéanida, les honeurs isues de la Guene

Totale, les Mûabs et les nombreuses civilisations de I'espace

ne l'entendent pæ de ætle oreille

Présentation et critique complète
d' Atlantys b 16 décembre,
dans le n"t de backstab.

Foding guns
Noir ctest nrrir--.
Jeu de rôles Dark-Science édité

par Holistic Design - Dispo

Au chapitre da déjà sortis, Faàing Suns (visuel ci-contrc),

le premier né d'Holistic Design, une toute nouvelle maison

d'édition américaine composée d'anciens "developpers" de

l'équipe Whit€ v/of Imaginez un mélange plutôt Éusi de

Dune , de Warhamner 40.000 et de Star Wars eTvorJS

obtrendrez une vision asez précise de l'ambianæ

indéniablement primesautière et véritablement

rafraîchisanæ qui cæætét'ræ Fading Suns

En parlant de vision, Holistic Design annonæ également la

sortie pour novembre d'un jeu de stratégie s;urPC - Etnpire

of tbe Fading Surx - qui reprend à la lefie le bækground

*du jeu de rôles



Polonis
Vingt rnille
lieues srrtrs

I'enfer
Jeu de rôles de Science-Flction
édité par Halloween Concept.
Environ 25Oft.
Sortie : à partir du 16 décernbre, jeu
online, JdR, rornans, jeu de cartes...
étalés sur le prernier semestre 97.

La créâtion française se porte bien, merci, et Polaris en

foumit une nouvelle fois la preuve Le jeu s'appuie bien

évidemment sur un univen de Science-!'iction. mais avec

cette particùlarité notable qu'il vous propose d'explorer un

décor original et inédit : les profondeun abysala de l'océan

Notre planète ayant subi une sjrie de catastrophes dignes de

l'Àpocallpse, toute vie en surface est devenue absolument

imposible pour les humains Mais de ce lointain paisé, on

sait finalement peu de chosus Quoi qu'il en soit, ce qui reste

des terres non submergés at désormais balaye par des

tempêtes incessantes, rongé par les maëlstroms d'énergie et

autres pluies corrosives, peuplé de bêtes fauves monstrueuses,

d'arbres devenus pr6lateun à force d'adaptation, d'insectes

purulents, bref, Ie; portes de I'enfer æ sont ouyertes en grand,

dévenalt leur cohortes d'horreun à la surface du slobe Pour

ne!vs

survivre, les hommes se sont établis sous les océaff et tentent

d'y reconstruire une civilisation Ils y ont découvert un

univen immense, plein de mystères et de dangers

Prises entre les guerres, les pirrtes, la pillards, les nombreux

prédateu$ et les étranges phénomènes qui perturbent les

fonds narins, les colonres humaines tentent de suruivre dâns

ce monde de ténèhres silencieuses, où I'orrygène est la plus

précieuse des denrées

Polarer est illu$ré parJoël Mouclier, auteur de BD publiéei

chez Delcourt (Les Remparts d'Ecume, Dragorc, Sémio

0n I'a croisé dans lr len)entiort Diuine et dans des jeux

idéos - Alone in rbe Dark chez Infograma)

Présentation et critique cornplète de
Polaris dans le n'1 de backstab.

Et ixit"
Eoquins de sorts !

Jqr de cartes édité par Siroz
Sortie prévue en clécembre.

Iæ nouwau ieu Siroz n'est pæ un jeu de rôles, encore moins un jeu

de cartc à collætionner. C'es1 un jeu de cartes *pr€t-à-jouen, dans

la même ræine ç7 ébit uncfois,Tentfrte sur l'écbiquier et

Luncb Money.llprry à toute la famille de se livrer à une lutte

amicale ente rnembræ du puple f&, par sortilègæ et maléfrm

interpoc6. Ir jeu est rapide (une partie durc rarement plus d'une

heure) et les Ègles sont facile à asimiler (même pour un "non-
joueur"). Les sorb affætent direcæment le jeu ou propose de p€tits

gages huiou$ amusanb (seryir le café, flnir toutes ses phrases

par un "pil au ", erc.). [s partia sont endiablées, enchaînant

phases de négociation et salves de sors en tout genre afin de

rendre le tout particulièrement divertisant Élixir a sans aucun

doute réusi là où dÉangelin avutæhoué: permettre à tous de

retrouver son âme d'en-fant

Critique complète aans backstab n'1.



Vous êtes
u&ccro" à un
jeu ? Vous

souhaitez rejoindre

le \illage global" des
joueurs qui partagent
non line" la même

passion quevous ?

Plongez+ous

immediatement

dans Ie guifu
æchaustif des Donjons Interactifs du'Net que Sara
Edlinglonvous a cnncoclé après une immersion totale
dans I'univers des MUDs et fus MOOs...

is à part une demidouzaine de rôlista

qui Eouvent le t€mps de se Éunir pour

se livrer à leur pæse-temps préféré,

vous vous rendez bien mmpte qu'il devient de plus

en plus difflcile de trouver un pfft€nalrc pour une

petite partie de Magic Si cela peut vous consoler,

personne n'yFut rien, c'est lavie - nous avons tous

n6 petit€s 0ccupations (notamment alimentaires) -

et le jeu doit leur ceder b plaræ. Mais si vous êtes

waiment fan d'un jeu, vous n'avez aucune etcuse.

Il rous suffiten det d'un ordinaleur pourr,rrus ænsa-

crer des heurcs entières à vote hobby falori. 0ubliez

la jeux informatiques dans lesquels vos adlrnairæ

sont gérés par un microprocesseur : non, avec un

peu de savoir-faire, vous allez pouvoir jouer avec dæ

douzaines de gens qui partagent la mêmæ goûb

que vous, où qu'ils soient dans le monde.

ks Muhetles MOOs ne sontnidesstylæmusi-

carx, ni des mouræmenb de mode - æ sont &s jeux

de rôles "on line", qui æ déroulent en temps r&1.

tes MIJDs (Multi Usen Dungmns ou Donjons Inter-

actifr) ont vu le jour en 1980 et ont connu un véri-

table boum avæ la démocratisation d'Intemet. lrs

M00s (Multi uær Obiect Orientated envimnment ou

Donjon à Environnement Interactifl, quant à eux,

sont un des nombreux avatâs des MIJDS Tout æla

est bien ha.r, allez-vous me dke, mais concÈtement,

qu'est-c€ que ça r€couue ?

Vous vous souvenez de la première génération

ds jeuxd'arcnh.uesurodinateur, n'est+pæ ?Aær-

tzins poinb cruciau de vos trripls, apparaisaient

d€s fenêhes & telde quiracus prmettaimtd'ar'rcir acè

àdescommandes ællesçe "Emdre liue", "lfueli\æ",

etc [És MIJDs sontconçus sur le même le princ$ - æ

sont dc iaxbasessurdes Exb, comnre leurs andues,

mais dans laquels &oluent ætte fois des joueun en

chù et en m denière leur &ran, en plus des penon-

nags crÉ6 et géres par l'ordinaæur Vous pouræzpar-

ler aux autrs penonnages, les mmbattre, læ accom-

pagnerdam leurç& gnÉnprors livnr au simulaoe

de la rEroduction avæ eux

Des æmmunautÉ d'intéÉs voient le jour, les

personnag€s tomhnt amoureux puis æ #paren! des

combab eclaænl comme dars la vie de tous les jous,

à la différenæ pù que tout æla se déroule au Far

Wes! dars I'cpace ou m&ne dars des univers tim de

bantles dessinees. 0n trouve des æntaines de MuDs et

de MOG difrelerb. Sans parler ds diftrens souspm-

duin arxquels ils ont donné le jour et de tous les autrs

JdR "on line" que l'on peut houver sur des serveus

mmme CompuSewe

Certairs MIJDs sont des jeux de rôlæ fantzs-

tiquc toutæ qu'ily adeplus clasiçes, d'auhes ont

pur toile rle fond I'rnive$ de StâTrch d'aufts encG

æ se déoulent dans I'unirærs des légenrle de la Table

ronde et du roi Arthur, etc. Si vraiment vous ne trou-

Lcs M UDs ent dcs icu

commc lcs rutr6, mais

16 licns qui * noucnt

cntrc ioucus biBircs

pcuvcnt evoir dcs

répcmssions d.ns h

s.i viè. N'oublicz

P.s, Pcndrnt quc vous

ioucz "on lirc", quc

ccttc rspccl dcs chos

feit églcmcnt prrtic

du phisir quc pcut

pwrcr urc pertic

da ldR. D6 gcns qui

* $nt rcrcontr& IEr

I'intcmédirirc dcs

MUDS s snt mrriés

dans le vic, elos, on rc

uit iameis...

vez pæ votre bonheur dans le lot, c'est à

d6esperer Chaque MUD a son but propre -

dars ceux fond6 sur l'expérience, vous dewez pre

g€ss€r en $avissant un à un tous les fthelons ; dars

d'autrs, vous devrcz faire augment€rvoE€ slatut social

au sein de la liste wHO des youeun - qui rcssemble au

fameux Who's Who ? -, le stztut le plus élevé étant

æIui debrcier (lWzarlen anglais) D'auhs

jeux encore sont bæ6 sur le score du per-

sonnage et certains d'ente eux utilisent

même une combinaison des trois sys-

tèmes Et si cela n'était déià pæ asez

compliqué comme ç4 sæhez qu'il exis-

te diffûenb types de MuDs, çe I'on peut

groesièrement ranger dars les catégo-

ri€s suivantts :
. les "Iiny MUDs" : æntrairement à

æçe leur nom punait laisærpnser [N.DT. : "th/'

= petit en anglaisl, ces ieux ne sont pas timit€s. Ils

conviennent mieux aux joueurs souhaitant faire une

Ftite partie sans se prendre la tête qu'aux puristn du

geffe, c'est tout Mais ne vous y trompez pæ, ils peu-

r€nt parfaitement vous p€mettre de commencer vote

canière de rôliste "on line". Les "Tiny MUDs" ont, à

leur tour, donné le jour à d'autrs ieux dériv6 ;
. les "LP MUDs' : æux-là se rapprochent déjà

plus desJdR clæsiques les joueurs y évoluent en

grcupes et agiss€nt comme ils le feraient autour d'une

table Tber quelques monstres, sauver quelqua prin-

ceses, rzsemblerlesélânenbd'uneénigne - toutæla

fait partie de la routine du rôliste moyen. Le but ulti-

me dans un LP MIJD consist€ à devenir un Sorcier"
(d. plus haut). Les tP MUDs onteux ausi généÉdes

sous-produits, dont la parenté avæ les MllDs est plus

éloign&;
. M(X)s : également bases sur le qntème des MuDs,

les M00s sont tra justement catartÉiÉs pæ la citz-

I
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tion suivant€, que I'on trouve dars "l'lntroduction au Moo', de la Biblio_
thèque Publique d'lntemet: "un des grands avantages des

:_ MOOs est I'int€raction. Cene pcsibilité d'interagir ar€
les âutres joueurs et ælle de pouvoir agir sur

son envircnnement (tablc, chaises,

1IJV" animaux, etc) cÉ unétatd'es-

prit favorable à la construction

du village global " ;

o MUDs : leur
principe de fonction-
nement e6t simple. [€s

MUDS trrmettent à dif-

férents joueun, où qu'ils soientdars le monde, de se
connecter et de iouer en temps rftl. Cela peut parfois
soulever quelques difficulæs pratiqus - par exemple, ne
plus saroir à quel joueur vous avez donné rcndez-vous sur le Net, ni à quel-
le heure. Vous pouvez vous connecter et jouer n'importe quand, de jour
comme de nuit Attention cep€ndant : le réæau est très encombré en soiré
et tôt le matin (les Etab-Unis sont sur Intemet) et il devient alors tù diffi-
cile de s'y rctrourtr 

g suivre...) Tifus Inepfus

Dans le nufiÉro l de backstab, cornrTnnt
se connectet, cornrnent créer son

ærsonnage virtuel,les coulisses des JdR
"on line", à qui s'adress€r pour avoir des
infos sivous êtes coincé dans un donjon

virtuel, les "s.ex MUDs"...

Si vous rvcz dcs colnins à h fic, bichomz.lês. Lcs grcs ordiuù.u6,

tout p.rtidlièrcncnt ccu qui font du crlol sicntiliquc,

snl, pâr détinition, plus puissnts quc votrc ordintcur dom6tiquc,

ct d.s t|s d'étudients dc prr lc mondc utili*nt c6 mæhiË

pour joucr ru M UDs, rlom quc lc rcsponsblc dc la sllc infmttiquc

ast paMdé qu'ils bos*nt l.u6 æmcns.

ù

$

ÈË



d,os s ier

j

I
I

Jeux infonmqti<
d'une monf ohn

En dtarrtres terrnes,

échangeriez-vous

un barll de jeux

de rôles contre deux

barils de Jeux

srrr ordlnateur ?

AVBC LA SOATIE DB ltl PI/IYSIATION,I'avè-

nement du "multimedia" et la Écente démærati-

sation d'lntemet, læ jeux informatiques (sur conso-

le etlou ordinateur) ont indéniablement squatté le

devant de la scène ludique. Et le JdR dans tout ça ?

A I'heure des consoles 32 et 64 bits, des præeseurs

Pentium et des arènes virtuelles, les iours du jeu de

rôla sont-ils compt6 ?

Et quand bien même ? Qu'est-ce que ça peut

bien nous faire, à nous autres ioueurs moyens ? Iæs
jeux informatiques, c'est franchement cool, du vrai
"plug and play". Rien à voir avec les systèmes de

Èglæ indigates, la univem à æ taper et les heures

à tirer des persos avant de pouvoir commencer à
jouer. Non : t'allumes ta mæhine, tu insères la car-

touche ou la disquette et zou, en route pour I'aven-

tur€ ! Aprcs hut, c'est hujou$ se glisser dans la peau

d'un personnage imaginaire. Avæ cet avantage que

là, les décors, on les visualiæ bien, que les coups

d'épée rendent un bruit métallique réiouissant et
qu'on voit le sang du monstre gicler quand on I'al-

lume au chaingun.

Alors, qui va æ plaindre ?

Eh bien moi. Parce que même si je vibre quand

mon penonnage n'a quæiment plus de poinb de vie

alors qu'il est à deux doigh de shooter le boss de

niveau, même si j'échafaude des plans abræada-

brants pour æcéder à la pièæ que ie vois à l'ftran

mais dont je ne trouve pas la #'&ffi ut d'entree,

même si j'esaye de r6oudre les énignes qui me blo
quent le chemin apù avoir éteint ma mæhine, la

ligne de partage entreJdR et jeux informatiques est
parfaitement claire pour moi. Ils ne me font tout

simplement pæ vivre les mêmes choses.

Tout d'abord, le jeu de rôla est par nahue convi-

vial. Un groupe d'êtra humains, qui æ sont Éunis

volontaircment, dans un mêrne but : prcnft€ le mild-

mum de plaisir à incamer un groupe de personnaga

dans un univers imaginaire ou parallèle. Il n'y a pæ

d'échange entre un joueur et un microprocesseur :

il y en a un qui commande et I'autre qui oMit. Rien

ne puna jamais rcmplaær la complicité qui æ noue

ça sera toujours peanuts à
côté d'un bon gros cerveau
humain, rnêrne celui d'un MJ
de 16 ans abreuvé de séries

télé, de trash rnetal et de
'Junk food"."

- parfois au gré des circonstances, je veux bien le
rcconnaître - entre deux ou plusieurs personnages.
Et entn les joueurs qui la incament, si affinités.

Je sais bien ce que vous allez me dire: "0ui,
mais sur console, on peut brancher jusqu'à quatrr
paddle . Et sur ordinateur, pareil : la réæaux, c'est
pæ fait pour les chiens." [N.D.A. : je ne saurais trop
vous conseiller, à ce propos, I'exællent article sur les

JdR "on line". Je sais de quoi je parle, c'est moi qui
I'ai traduit.l.

Sans doute, et vous mæquez un point là. Mais
pæ pour longtemps. Car la quantité d'informations
et de "posible " qu'un micmprocesseur peut gérer,

ça æra toujours peanuts à côté d'un bon gros ær-
veau humain, même ælui d'un MJ de 16 ans abreu-
vé de séries télé, de træh metal et de "iunk food".
Illustration : il y a quelquæ années, quelques amis
et moi-même consacrions nos lundis soirs à la
découverte de I'univers d'Mrthdawn Pendant une
partie, au cours de laquelle nous étions chæg6 de
rapport€r ie-ne-sais-plus quel objet magique dans
notre village pour que æ demier ne soitpæ rasé par
les Honeurs, mon pemonnage eut soudain l'id& de
faire faire une copie de I'objet en question par un
artisan du cru. Non seulement nous sauvions notre
village natal de la destruction, mais en plus nous
mulions dars la farine le sorcier qui nous avait impo-
S notre mision, lequel comptait, à l'aide de l'obiet
susmentionné, libérer ie-ne-sais-plus quelle mons-
truosité sur le monde. Bien joué ! Àucun jeu sur ordi-
nateur - ne pouvant paf, nature offrir qu'un
nombre de choix limité - n'aurait pu gérer cette
"inconnue", alors que le MJ m'a laisé mener mon
idée jusqu'à son terme.

Et j'en anive exactement où je voulais en venir :
les ieux sur ordinateur et les jeux de rôla ne font
pas appel aux mêmes qualit6. Cert€s, les prcmiers
mettent vos réflexc à dure épreuve, et parfois même
vos capacites de déduction. Mais pour æ qui est de
r€ver, c'est - pææz-moi I'exprcssion - du "pÉfà-
mâchei'. Tout simplementpatce qu'un ieu sur infor-
matique ne sera pæ - du moins avant longtemps -
autre chose qu'un ieu funt nu êtæ Ie hhæ, c' æt-
àdire une suite de choix entrc deux ou trois possi-
biliæs, pæ définition rÉlucteur de nos capæit6 de
cÉation et d'imagination. La meilleur€ pr€uve, c'est
que je préftre piler un copain que mon Mæ LC à
Shategic Con4uæt + (un jour, il faudra que ie vous
pule de cette antiquité). Même si c'estplus dur, j'ai
au moins le sentiment, comment dirc, que I'imagi-
nation stratégique de mon adversairc n'et pæ bor-
n& par des algorittrmes.

Voilà pourquoi, à mon sens, les jeux informa-
tiques ne rcmplæeront iamais leJdR. Et voilà pour-
quoi ie continuerai à pratiquer leJdR.

*

,,... la quantité d'informations
.et de "possibles" qu'u-n

rnicroprocesseur æut gérer,

10
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tlre Soirée Fnqu6te pubfiee par
Sans Peur et Sans Reproche

11S fr. - Dlspo

. ,
Les sorfees

enquêtes dons
I'espoce !

i\ es Azt€ques, des explorateurs, des

I I extraerrcstres, le FBI, un

U meurte mlstérieux, une ma$on

isol& dars la Selva br6ilienne... non, il ne

Jagit pæ d'un épisode indit d'une série

télévis& bien connue, mais de la demière

SoiEe Enquêt€s d€ Sans Peur et Sans

REroche.

Ir princip daomais bien ænnu des

Soiré€s Enquêtrs est simple : neuf penonnes,

dont un gentil organisateur, sont Éunies

dans la même pièæ pur élucider un

meurtr€ que chæun des panicipants a de

bonns raisons d'avoir commis Sur ætte

base clasique, connue chez nos amis de

I'Entenæ Cordiale sous le nom de Murder-

Party, vienn€nt se geffer de multiples

intrigues, chæun des paflicipanls incamant

un personnage, avec son histoire, son

carætèrc et s€s motivalions.

Dans OVNI soit . , le Pr. Vinænt, de retour de

Hawkrnoon Nouveile Edirion
Jq, de rôles pt blié gar Oriflam 262fr

Le retour réussi
d'un grond encien

auhmoonNouudlc Mi-
tion (NE) ætle demier ieu
de rôles de chez Oriflam

Comme son glorieux ancêfe, il s'inspirc

delafuga b Runa imagin& par

Michael Moorcock et pmpme donc un

uniræn riche et tourmenté qui tavira les

arnâteus du papa d'Elric et de Dorian

Hawkmoon. Imaginez une Tene rava-

g& qui, dars un lointain futur, se relève

peniblement d'une longue péride de

guene et d'anarchie : le Tragique Millé-

nairc. Depuis, de nouwlla natiors sont

néa sur les vctigæ de note civilisation,

duu une Eump bouleltrsée par les

caaellnms natuæls et les radiations

L'essentiel du savoir scientifique et æch-

nologique accumulé iâdis est pedu.

C'est un âç baroçe, d&ad€nt autant

que renaisant.

Hatahmæn NE ætàla première odition

d' Haukmoon æ ql' Elrh esr. à Stortn-

bringa : vnewrsion plus æhevæ et ptus

adulæ d'unJDR aujoud'hui quelçe pu

dépasæ. Les Ègls d'Hauhnoon NEsont

ælls deiàconçues pour Elric, au teme

d'un #rieux dépousiérage du qstème de

pourcentâge

imagné par

Chaosium à

l'époque

héroique

Comme Elric,

Hauthmoon

1û'iouit donc

d'un qntème

Ercuvé, à la

Dispo.

fois simple, efficaæ et cohérent La principale innovati on d' Hauk-

maon NE L vne gstion habile de la technologie. Dans I'esprit de

la saga, les règlæ permettent aux rar€s savants de faire à peu pù

n'importe quoi, mais pas n'imPofle .omment.

C'est pourtânt moins le qntème de jeu çe
la dccription du monde qui rctient I'att€n-

tion. Là où la première éÀttion d' HaIh-

m00n 9ænlÊ1l2itd'ér'oquer, rciæ de

cirfr, Hruhnûn NE offre une peinturc

soign& du cafte du ieu Ainsi, un histo-

rique mmplet raconte le Tmgique Millé-

naire par le menu Vient ensuit€ la d€scriÈ

tion proprcment dite de I'unirærs. Si

I'Amarckh, I'kiæommunista et I'Afrika ne

sont pæ oubliéæ, I'acænt est plus pafticu-

lièrement mis sur l'Europe et le Pmche-

orient qui rcstent l€s lieux d'arcnturæ pri-

vilégi6 Toutes ls nations de ces Égions

sont d&rites assez præi$ment pour que le

meneur de jeu y situe ses proprc dnarim

sars craindæ de graves impain. Aioutons

que læ supplémens déjà parus pou la

première dition rcsænt d'ætualité.

f;'l

Bref , Hauhmnon NE at de la belle

ouwage (joliment maquettee de sur-

cmft). les amateurs de lapremièrc

fiition gagneront au change en

I'adoptânt. Quant aux autEs, c€tt€

nouvelle mouture pouna les ffiui-

re. Hawhmoon NE ælenoûrc

une cÉation française : sars aller

' jusqu'au cocoriæ, ælamériæ

d'être noté. 0n regrettera peut-
ête que la auteurs n'aient pæ
préféré cr&r un jeu toalement
indit, mais ne boudons pæ
nôtÉ nlaisir

Piere*lenri Pevel

Orisinaité : 7/10 Gùraité dr texte : 8/'t0
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la foÉt vierge, a convié quelques penonnes

chez lui pour leur farre part d'une

d&ouverte évolutionnaire, prouvant

I'existenæ des exfatenætres et leur venue

dans ætte Vallée de Larmes Comme de

luste, il est mlstérieusement asæsiné oars

Ia nuit, et les penonnagss s€ retrouvent

asign6 à raidence chez lui, Le genre exige

que nous passions sous silenc€ le rest€ de

I'intrigue, cæ aprs tout, vous qui liæz ces

Iigna recevæz peut4tre prochainement par

Ia posæ une feuille de p€rsonnage et une

invitation à cette soir& mémorable

Si I'envre vous prend d'endosær la charge

d'organisateur, sæhez que SPSR a tout

pÉr'u pourvous facilit€r la tâche O\t,ll

soit s€ pÉsente sous la forme de plusieun

livres in#É dans une superbe chemse en

couleur Les feuilles de personnages étant

détæhables, vous n avez même plus besoin

de les photocopier Il vous reste à trouver

huit amis, à lire I'ensemble du dosier pour

vous impÉgner de I'intrigue, à sortir les

cæahuètes et la Clair€tte de Die, et en route

pour l'aventure

Maik Abbar Scoro : 8/10

Mirage
1O extension en V.O. et V.F.

pour Magic I'Assemblée.
Édité par Wizard of the Coast.

Disoo

emier né de la famille, Mtrage

est la 2'extersion autonome de

la gamme A la fois produit

compatible avæ le jeu original et jeu indé-

pendant, elle vous fait découvrir 330 nou-

veaux sorls ainsi que I'exploitation en avant

première des règles de Ia 5' édition (préwe

pour I'ann& prochaine) Iæ maaa a d6or-

mals une vitesse proprc qui ne peut plus être

intenompue ; les dégâts s'appliquent instan-

tanément et non plus à la fln de la phæe

d'effets rapids ; la morsure de mana est

enfin considérée comme une perte de poinb

Varnpire : L'Age des Ténèbres
un JdF édité en français par l-lexagonal

LE RETOUR DES
MORTS YIVANTS

nfin ! Six arrs apres I'anivée de Vampire : La}f.arcuade,

un OMtl[ qui a évolutionné le

ieu de rôles, Mæk Rein (point)

Hagen et son équip€ nous proposent un

saut dans le continuum spatio-temporel,

pour lncamer ces mêmes vamprres à

l'époque tourment& de Richard Coeur de

Lion et de Philippe Auguste, le XII' siècle

Et, - hosanna au plus haut des cieux | - .

Hexagonal a la bonne id& de traduire ce

nouveau ieu Qui n'a jamais rêvé de che-

vaucher sous la lune pâle, épÉe au clair, à

la poursuite de quelque proie datinée à

æsowrr sa farm inextinguible ?

Mais trêve de fébrilité, examinons plus en

détail ce magnifique obiet Magnifique ?

Euh, en fait, pæ waiment La couvefture

est illisible, voire canément laide, et

les illustrations intérieures plu-

tôt moyennes, à l'exæption

notable des superbes planches

du divin Bolton Nous nous

sommæ laisæ dire qu'Hexago-

nal, conrient du problème, avait

propo# à Vhite Wolf une couver-

ure plus en adéquation avæ le t

240 fr. environ Sortie prévue le 10 noverTÈre

le Sabbat seront cÉ6 bien plus tard, après les ravages de I'lnquisi-

tion et les troubles de la Renarsance Les clans sont plus nom-

breux, puisqu'aux æpt de la version modeme s'en ajoutent six

autres : Cappadociens, Adeptes de Set, Tszimisce, Assanites, Ravnos

et Læombra De plus, la densité de population vampirique étaat

nettement plus importante qu'à notre

époque, et les luttes d'influence bien plus

saignanæs. prévoyez pour vos ioueun de

nombreuses Chases au Sang !

Sur le chapitre des règla, quelques nou-

velles Disciplina font leur apparition,

liéc aux nouveaux clars disponiblc

0n notera à ce propos le relookage de la

Thaumaturgie des Tremere, tù proche

d'Ars lûagrca Demier changement signi-

ficatif, I'appæition de Voies spécifiques,

similaires aux pratiques du Sabbat, en

remplæement de I'Humanité générique

Iæ ramage et le plumage démrtiqu6, il

nous rcste àexaminer I'aôre sur lequel se

perche le corbeau, nous voulons parler

bien sûr du bækground La dacription du

Moyen-Age gothique est évæuæ en huit paga, plus

quelques éférence et allusions deti de-là Et æne

vision du Moyen-Age est plus proche de Kevin Costner

que de Georga Duby Nous avons même droit à un

dssin de guillotine (instrunent inventé au )IIII*

siecle) I Iæ maftre du ieu doit donc s'attendæ à un

gros travail pour reellement tircr hut le sel de ætæ

époque si particulière de not€ hishirc

En conclusion, Vampire : L'Age des Ténèbres est

indéniablement un bon jeu, bénéficiant de I'ex-

périence de White Wolf dans æ domaine Il est

dommage æpendant, que les concepteurs

n'aient pas tiré parti de toute la richesse du

bækground original qu'ils avaient sous la

marn
Amaud Bailly

scor" 7 110 Présentation:
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fond de l ouwage, mais qu une fin | [
de non recevoir aurait etf onnos* 

$'Dommage. * i
Iæ plumage étant un peu déævant, 

frr
intéressons nous au ramage. Sur le 

[f
fond, il n'y a pæ de changement

majeur L€s vampires sont touiours

les vampires tes principala diffé-

rences se trouvent dans I'organisation

de la société vampirique Comme cha-

cun sait. la Camarilla. la Mæcarade et



The Jedi

Un supplérnent
pour Star Wars
édité par West

End Games
100 fr. enûron

Dispo

j\ e suoqlément vous DtoDose de

I découwirautourd'unetzblede

\f y.u , un,u.rs oe la mlogle ecnrc

par Kevin Anderson, qui æ passe apù la

victoire de l'Alliance Luke Skywalker a

emmené 12 étudiants surYavin [V afin d'en

faire de wais chevaliers Mais un sombrc

iedi, demier ds Sith, s€ cæhe sur Yavin et

nounit l'espoir de convertir les pupilles de

Luke au côté obscur de la Foræ Entrc-

temps, Han et Chewie se sont rendus à

Kesæl Captures par un vieil ennemi, ils

découwnt qu'un groupe d'ex-scientifiques

imperiaux gardent scrètement un protoqpe

operationnel de I'Etoile Noire, camouflé

dans une base cach& au beau milieu d'un

amæ de trous noirs. Bref, l'avenhrre

contlnue - et ie ne pæle même pas des

tentativ€s d'empoisonnement au nano-virus

de Mon Motha, du kidnapping du jeune

Anakin Solo, etc Pæ fæile la vie de rebelle

0r donc, que font le personnages dans toute

ætte histoire ? Exællente question à laquelle
je suis bien en peine de foumir une réponse

En tout cas, elle ne se trouve pæ dans æ

supplément Bien sûr, il est toujours posible

d'utiliær la description de Kesæl (vous

savez, les fameusc mines d'épica) pour

bâtir un ou deux scénarios Mais qu'on

m'explique quellc circonstances peuvent

amener un maître de jeu à se rwir des

plars de la nacelle aquatique dans laquelle

I'amiral Ackbar s'est temporairement r€tiré ?

Cornrnent puis-ie utiliser le prototype de

I'Etoile Noire dans ma campagne dans la

mesure où il a été aperçu pour la demière

fois s'enfonçaat dans un trou noir ? Bien

évidemment, il r€stÊ touiours les incontour-

nables dccriptions des principaux penon-

nages de la sag4 de nouveaux vaisseâux

spatiaux, d'armes, de drorids et de monstres

Mais des idées d'aventures ? Des scénarios ?

Des conseils pour le maître de jeu ? Un cha-

pitre intitulé "ldees de campagnes dars

l'univen de l'AcademieJdi" ? Pæ l'ombre

d'une saucrsæ galætique.

L'ensemble est bien fait, con€ctement écrit

et joliment pr6enté Mais ie ne vois pas ce

qu'un rôliste peut en faire

AndrewRilstorc Score:3/10

de vie et non plus comme des dégâs

Deplts Mirage prcpse la nouvelle capacité

de combat du "débordement" et un nouveau

défaut le "déphæage"

Bien pensées et équilibÉa, les cartes sont

pour la plupart intéressantes puisque dir€c-

tement incorporables dans le ieu de typ€ II

La majorité du public derrait êue satisfait

par le niveau moyen des carta qui sans être

particulièrement puisantes offrent des

variantes iouables,

L'illustrrtion de
<Totem Grimaçent>

Une fois le bon grain #paré de I'iwaie, on

peut esquisser ce qui risque de devenir le hp

cinq des meilleurs cartæ EntêEleTotem

Grimaqnt : vous iouez les cartes de vos

adversaires ; I'enchantnment blancs Mesa

kcré noierayos ennemis sous des nuées de

cont€urs l/l volants ; Innda Abandm.nfu

emp&he votre adversaire de regagner der

poins devie , Demière Cbance,vaiante du

Thne Tuistq enrcltge où vous devez gagner

à la fin du 2ème tour sous peine de perdre ;
l' @hénère blznc Préc4lrice éckirée qui

ira chercher un enchantement ou un afi€-

fæt dars votre bibliothèque

Endéfrnitive, Mirage n'a pæ la camrre de

I4mdmasils'a4itd'un cru plus dctiné à

l'appetit gourmand de ioueurs qui iouent à

Magtcpour s'onlxr qu'aux bêtes de tour-

nois Sur les pæ d7l/zncæ,tr'lirage renoue

avec la qualité et comblera sûrement un

public un peu d6abu# par de pÉcédentc

extensions mais qui ne perd pæ I'spoir de

voir un jour la magie d'Arabian Nigltts ræ-

sorth du dfurt

Timbrre Poste Score 7/10
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Ce 16 19'
pour Magna Veritas
vous fera découvrir les
ioies de la vie dans
une prison arnéri-
caine, les déborde-
rnents de certains
Anges et les agisse-
rnents souterrains de
leur supérieur pour les couvrir.

Pregénérique

lo oiste rouser>
1966, Richard S:pæh lîmine M courte carrière fu hæur en série en ma,ss-
îant buit jeun*feffimæ furu unfaltapour élèaæ infrnièræ. Afin de jus-

tifiu son gæte, il dha sitnplenent : "C'étaitpaE lÊul n.it. .".
Vos PJs sont dans une sacrée merde Pourchassant un démon de Baal en marauoe,
ils finissentpard&ouwirson repairc, unpetitpavillon de labanlieue sud de paris,

non loin de Céæil. Lâ petite maison ressemble à s'y méprendrc à un abattoir et les
restes de plusieurs humains peuvent êU€ aperçus çà et li un pied pæ-çi, une têæ
parJà Les recherch€s toument court puisque le démon rcsponsable de æ puzzle

3-D est introuvable Cela se complique encore lorsque les PJs sont interpell6, par

mégaphone rnter@, de l'o<térieur & la maison, par un manbre des forces de I'ordæ.

Tout avait pourtant bien commencé, I'enquêæ était panem& de cadavres et le
demon de Baal n'était pas vraiment discret [a mision était waiment d€ mutine et
hut semblai! iusqu'alon, aller comme sur des mulenes Le but principd était de
d&ouwir I'auteur de curieux meurtrcs en Srie L'enquêæ était panemê d'indicæ
qui auraient m€me pemis au club ds cinq d'y retrouver son chien Tout semblait
trop fæile.

C'était d'ailleun Éellement trop simple puisque c'est un coup monté par læ
autorites angéliquæ pour mettre la PJs en situation de crise. A vous de leur d&rire
les événemenb qui ont préc€dé c€tte scène d'ætion avæ le plus de soin posible
(et put4tre, Jils sont malins, de leur mettre la puæ à l'oreille)

Bien que vos PJs ne soient pæ n6 de la demière côælene, il y a fort à parier qu'un

tel piège ne les Éjouira guère En æ quiconæme les directives ûréoriçes du camp

L4



... loin, mr delà la surfacG.

I  'homme a dû fuir  les terres émergées, ne la issant der-

I rière lui que quelques usines fortif iées entièrement
f  automat isées, qui  lu i  procurent certaines denrées

vitales. l l  s'est réfugié dans les océans, où les colonies
humaines déchirées par les guerres incessantes, harcelées
par les pittards et les prédateurs marins, tentent de survivre
dans un monde de silence et d'obscurité où l 'oxygène est la
plus précieuse des matières premières.

llilllrr|rrrl
eaara?l

présente

P0l[Rl$
leu de rôtes / Romans / Jeu online / leu de cartes

Plongez dès le mois de décembre ry96
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C6té détenus, les débus sont difficiles et il est ærtain que ls PJs devmnt iouer &s

couds (et des coup de boule) pur se faiÉ rcslecar. Notons au pasage que les

tâlmb et l€s candéristiquc dÉs PJs ne sont pas réduif et qu'ils pounont donc ær-

tainement s'en sortfu sars u,op tb difficulté (même sans puvoir pecial, une Foni

de 5 peut pnnetre de pÉn&€ une douche trançille sans avoir à raær les murs) .

Entrntque mâiEe de jeq vone butsera& leurfaftedÉouwirlavie rh laprison, om-

me s'ils étaimt tout æ ç'il y a de plus humains. Celâ devrÀit mêrne lous pemett€

qrælqusbonsmornms& mlqlay. Iætnnppasedam lapeaudeuais taulardsest

variable et ne derra êE€ dicfé que par I'innfiêt que poftnt \s ioueus à cefie pafiie

du s&ario. Db qu'i.ls commenæront un peu à en avoir mane, il vous suffira &

paser ilchapit€ suivant

nienvenus en enfer
b pùw de Statnuilkt æt m Mrifule Wbob Wr l'Arnérique Putqu'ellc
a srvi de &or à h scènz d'érnale dns hfiln d'0liuer Sbru, "Tttcun naz
Ello e ausi trù cAèbre funs le nmde angdù1uz puiqræ c'6t là que sottt
nfmuh b tu96 qui dâtienl fu la ligne trrch po Ic Seipan. Cela, 16 PJs
ne Ie w)sttl pcs.

Quelçes jours (ou quelçc semaines) apræ leur aniv&, les PJs sont r€çus par le
dirccEur&laprison. Cedemiaestaccompagné& Eois matons rÉllernentbalais€s

(ils pamisent prcsçe sumaturels) €t
leur parle calmement en crs mots.
"Mæsieurc, je sais bien quz tout ce

r&btanæ ratiendront rapidetnatt

à leurs niueaux naximum. J'ai

La mision quc je uis tous conrta N prlnordAh à plus d'un titre. tlais je

nu pemteb fu ùoils faire tis:wtawr æ pefi fi ln ".

Iæ directeur est en fait un Ange de laurent et l€s trois sbircs sont des Anga de

Midrel. Tous de Gra& 3. Que du beau monde donc. \fu çe la confrontafion arm&

ent€ les PJs et l€s Anges est canérnent improbable, pæ la peine de remplir du

papier arrc leun caractéristiçc.

[â suite de la conve$ation s pase devant un Ftit filn ârnateur monhant deux

hommes çi se livrent àdrs éban soruels en snifiant de temp en temp quelçes

ligns de coke. Inhdoqu6, les PJs ne voient pæ wriment où le diæcteur veut en

venir. Il finit par avouer, gêné, çe æ filrn a ete toumé DANS la prison et que I'un

des deux pmtâgonist€s n'est autre que Rich.td Spoh tueur en #rie de la pirc

es?èæ. Iæ directeur oupe la vid6 apns çe le crimlnel, s'adressmtàbcamér4

a pronond la plrase suivante :

"Sibvwiail wnmcon s'amuseici, ib m'auraienllibéré d4puis lûngbtp".

A suivre... Groc

Trlcnrs:
,trme dfoa&+1,
Aroe&piry+1,
Psquiw +Q
Tdiqæ+1.

Éçipcmcnt:

FlrMÀS,tmlwr,

giletpaæ{allc,

ranges, æillis bleu.

Comportcmcnt:

les membrcsdu GIGN

onlrtçr ordæ

de prendre vivanb les

æcupanb du

pavillon. Lls ne

prcnùontoeendant

aucun gant si læ PJs

font le coup

de feu. En général,

2 ou 3 membres

r€stÊnt suf l€s toib

des maisons

avoisinant€s, t2ndis

que les autæs

défonænt les isues

de lamaison

pour combafire

de plus pÈ.

puisqu'elle a servi de décor
rcstationseferaaræcrigueuretfermeté, à la SCène dtéfneUte danS lg filfn bæintuuousÛure,tquaerslîun
danslepurstyleduGlGN. .- _ _:
Apresquelques jours (toujourssans dtOliVgf StOng, (TUeUfS fléS" 

'n 
touEaoniuai,,i,rirebunwin.

aucun pouvoir) , les PJs seront trarsfé- Bn ttnt que cotfuntnâ, wu.s da à

É àlaprison de Statesville.. aux Étaç nêncd&n bphts ditul*Fsibh.

Unis ! Dumnt ætte periode de calme et le transfert par avion militâke qui suit, ils

ne pounont passer aucun coup de fiI, il ne leur æra donné aucune o<plication Ils
pounont néarrnoiff æ rendre compte çe la homma qui les escortent læ trai-

tent plus que conectement.. Comme s'ils les nspætaienl Comme vous l'avwput-

êEe compris, m hommes sont en fait des soldab de Dieu qui onnais€nt la erzie

naturc dc PJs mais qui ont rEu I'ordre de les traits comme d€ vrâis prisonnien.

Pendant æ temps, les télévisions françaisc et étrangèrcs font $and bruit de "la

maison de I'honeur", pÉentant avec encore plus de zèle qu'à I'habitude les

méfair des tueurs pÉum6 (la PJs). Les magazines à sensation, nonnalement
plus intéres6 pæ les mucheries des vedetæs que par la viande froide, pasent

des doublæ pages de ladiæ maison 0n en vient même à penser que les tueu6

n'en sont pæ à leur prcmier méfait et que des crim€s similair€s auraimt été per-

petÉ aux Etals-Unis. L€ tout est organi# pæ les forces du Bien a6n que tous (les

humains et les Démons) pensent que cs Anges "ripoux" viennent de commetlr€

leun demien crimes

Du côté des PJs, il serait bon que vous leur fasiez parvenir quelqua &hos de æ
qui se pasæ dars les mediæ, hisnoire qu'ils flippent encore un peu plus. Il æt cer-

tain qu'ils vont penser à un mup monté (bien entendu), mais sans savoir si c'est
pour leur bien ou pæ. Ce qui est certâin, c'est qu'ils sont partis poul un p€tit tour

aux Stat€s.

Le rock du bogne
1991, Ricbard Spæk natrt d'irn cttse cardiarye à Statntlillc. Personnc ru

se dalcqui$aa mcoreprla delui,phts fu 5 ans@/ès sBrnort.Irtatornge
qu'il portait sur b bras n'a jatruis au.si biert râané Ia uie fu æ lrbte she:
"Born to Raise Hell".

Dà leur anivê à laprircn de Statcville, les PJs se rcn&ont tout de suite conpt€
que leun pouvoin ne sont pas rcvenus et que les gardes qui les trâitaient plutôt

bien ne sont plus là Iæ penonnel de la prison les considère comme la pirc merde
qui soit, surtout parce qu'ils sont nouveau dars laplace (la gravité de leur crime
n'a aucun rapport avec la façon dont ils sont trait€s)

scenarLo

angélique, la æule solution logique est de se rendre (surtout parce çe les forces

de l'ordre de tous les pa)6 sont totalement noyautées par les Angs et leus alli6).

Mais il est rles PJs qui supprtent bien mal le panier à salade et il æ peut çe ces

demien veuillent tenter aure chme. Grand bien leur fase .

rerme mois humoin
Ræonnu coupablc h buil crina, Rirlwd SpæA æt condanræ à mnrt nnis

saqeinÊ 6t conmufu m six cene ans deprbonrycQaa noisphts tod. Il

est intrarceré à la prison de Statwilh, I'unc da prisua la plu duræ h

Étax-un*.

les PJs qui voudmnt tent€r une softie 0u iouer fort Chabml à Créteil pounont s'en

donner à coeur joie et llinguer le GIGN si ça leur chante. Iæ combat æ démulera

normalementpendant quelques toun (15 secondes), puis une soræ de malaise les

forcera à cesser les hostilitrs

Etonnamment, leurs pouvois divins disparafuoni d'un coup et leur naruæ angé-

liçe t#uiraprogressiræment Tæhniçemen! ælasignifie çe durantle 3 hun

suivants, ils ne diviseront plus les rlommagc que par 2, pour ne plus les diviser du

tout une fois læ t secondes &oulees

Un PJparticulièrement Éistânt (ayantuneVolonté importante) pounatenterun
jet de Volonté difficile. Iæ R6ulut rles UnitÂ indiquera le nombre de oun pendant

lEuel il mterale mêrne, avantdezubir

les efrets néfastes dftrib ci{essus

pis, on n'est pas là pour apprendre à
jouer à des turchs. Pour les aums, I'u-

Hil-*T#;ffiiifl:fl La prisoî de Statesville est un
ass€ztôt , i lss€rontcertainementél i -  _----  

- - -_---- ' -  
_ 

-  
_-_---  pet i t renue-mhugeuousaforte-

minaparts#minanbpandons rant Véfitablg Syfnbole pOUf |tAfnéfiqUg 
'nent4utb*.uoEpounhsetwtre
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l TASTE JET]
26-27 OCTOBRE tgg6

Salle MENDES FRANCE
QUETIGNY.LES.DIJON

CONVENTION DE JEUX DE ROLE ORGANISEE PAR

L'ESPRIT DES DUCS
COUPE DE FRANCE

IN I\.OMINE SATANIS
TOURNOIS

WARHAMMER
UAPPEL DE CTHULHU

REVE DE DRAGON
STARWARS (-16ANS)

CONCOURS DE
PEINTURE SUR FIGURINE

effiR SAENE, A RIO
hltuhRalt

Glénol

Adresse
Ville....... .....Code postal Club (facultatif)

couPE DE FRANCE (30FF)
IN NOMINE SATANIS tr

TOURNOTS (20FF)
WARHAMMER tr L'APPEL DE CTHULHU tr
REVE DE DRAGON tr STAR WARS (-16 ANS) tr

PEINTURE SUR FIGURINES (3OFF) tr

Attention les tournois ont un nombre limité de places, inscrivez-vous à I'avance au maximum à 2 tournois.
Retoumez ce bulletin dûment rempli, ainsi que votre règlement par chèque à I'ordre d"'Excalibu/'avant le 1er octobre.

Excalibur 4 rue Jeannin 21000 DIJON
Renseignements : Excalibur au 03.80.65.82.99 OU AUBERTAU 03.80.46.35.95



Abonn
et recevez en

cette série cornplète de dés
dans une bourse de velours !!!

backstab Nor : sorfie le 16 décembre r99d / ,o+poges / zS m
OFFRE sPÉEIALE II'ABONNEMENT

Recevez chez voug 6 nurnenog de backstab + votne codeou
ou pr,ix de 175 tnoncg goif un nur'Éno gnofult I

Ollne voloble juggu'ou 10 decernbre 1996, Fnorce et DOM TOM uniquemenf.
Abonrrernent éfrunger ZOO FY / One yeon subscniption 40 S tJg.

| - - - Fb Ëù-t oh-g-llEl ;; *- ;;,;; ;,;;; o-,.î]. ...;; ;;; - -
de bienvenue dens un délei de trois semlines, séprrément du premier nurnéro de backstab.

le remplis tout soigneusement et i'envoie ça rvent le t0 décembre t996 (cachet de le poste feisent foi)
avec un chègue berrcrire ou postal à: backstab 175, avenue feen feurès 750t9 Peris

Adresse :

Simature obltrnnoire:
(M pren* pwla minatn)Age: . .  .  . .  .  .  . . .  Professionr:  . . .  Téléphone*:  . .  , . .

Quelssontvosieuxpréfér6* : ....

Taarltatif



ffiq" #ffiinun*

d Toutes les cartes, avec les
te xte s, inv o c alion, c otatin n r...

El Recherche dc cartes par extension,
couleur, nom (français, anglais)

d Commande de cartes disponibles
à I'unifé

E Dialngue avec d'autres joueurs

d Quiz4 jeux...

â Bicntôt StarWars...

Par

Rejoignez les 500 commandants
de la galaxie Seshwan.

Pour recevoir gratuitement les règles,
envouez vos coordonnées à Korum.

Ë,Ë

4, Allée du chante ruisseau
91 330 YERRES

Té1. : 01 69 48 29 35 - Fax : 0'! 69 48 48 24
Minitel 3615 AKELA* KORUM (0,45 F la minute)
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